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1. НАИМЕНОВАНИЕ И ЦЕЛЬ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ). 
Учебная дисциплина «Основы визуальной коммуникации» изучается 

обучающимися, осваивающими образовательную программу «Цифровой дизайн», в 
соответствии с Федеральным государственным образовательным стандартом высшего 
образования – бакалавриат по направлению подготовки 54.03.01 Дизайн, утвержденным 
Приказом Министерства науки и высшего образования РФ от 13 августа 2020 г. N 1015 
(ФГОС ВО 3++). 

Цели освоения дисциплины: формирование представлений о средствах и 
функциях визуальной коммуникации, тенденциях визуальной культуры как среды дизайн-
проектирования, в том числе как контекста проектирования объектов цифрового дизайна. 

Задачи дисциплины:  
− изучение понятия визуальной коммуникации; формирование представления об 

особенностях визуальной коммуникации, возможностях визуальной коммуникации в 
различных типах практической деятельности дизайнера; обучение методам и методикам 
визуальной коммуникации; 

− формирование навыков научно-теоретического подхода к решению задач 
профессиональной направленности и практического их использования в дальнейшей 
профессиональной деятельности; 

- раскрытие понятие коммуникации как области приложения методов и средств 
дизайнерского труда и средств визуальной коммуникации, как составной ее части. 

Изучение учебной дисциплины направлено на подготовку обучающихся к 
осуществлению деятельности по дизайну объектов и систем визуальной информации, 
идентификации и коммуникации; по производству визуальных эффектов в анимационном 
кино и компьютерной графике на основе использования программных продуктов для 
моделирования и визуализации; по дизайну объектов детской игровой среды и продукции 
в соответствии с профессиональными стандартами: 

«Специалист по созданию визуальных эффектов в анимационном кино и 
компьютерной графике», утвержденным приказом Министерства труда и социальной 
защиты Российской Федерации от 31.07.2020 г, N 457н и выполнению - обобщенной 
трудовой функции: создание визуальных эффектов в анимационном кино и компьютерной 
графике (код А); 

«Графический дизайнер», утвержденным приказом Министерства труда и 
социальной защиты Российской Федерации от 17 января 2017 г. № 40н и выполнению 
обобщенной трудовой функции: проектирование объектов визуальной информации, 
идентификации и коммуникации (код В); обобщенной трудовой функции: разработка 
систем визуальной информации, идентификации и коммуникации (код С); 

«Дизайнер детской игровой среды и продукции», утвержденным приказом 
Министерства труда и социальной защиты Российской Федерации от 18 ноября 2014 г. N 
892н и выполнению обобщенной трудовой функции: концептуальная и инженерно-
техническая разработка детской игровой среды и продукции (код С); 

 
2. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ (МОДУЛЮ), 

СООТНЕСЕННЫЕ С ПЛАНИРУЕМЫМИ РЕЗУЛЬТАМИ ОСВОЕНИЯ 
ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ.  

В результате изучения дисциплины, обучающиеся должны овладеть следующими 
компетенциями: 

ПК – 1 - способен к анализу и художественно-технической разработке дизайн 
объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации, изучению 
производственных и экономических требований для реализации проекта. 

 

Формируемая компетенция Планируемые результаты обучения 
Код 

результата 
обучения 



ПК –1  
Способен к анализу и 
художественно-технической 
разработке дизайн объектов 
визуальной информации, 
идентификации и 
коммуникации, изучению 
производственных и 
экономических требований 
для реализации проекта  

Знать 

современные методы проектирования объектов 
визуальной информации, идентификации и 
коммуникации. 

ПК-1 З 1 

требования к структуре и содержанию исходных 
производственных и экономических данных, 
необходимых для разработки объектов визуальной 
информации, идентификации и коммуникации 

ПК- 1 З 2 

Уметь 

создавать дизайнерские решения, соответствующие 
пожеланиям заказчиков и адаптировать их под 
требования заказчиков и нужды потребителей 

 ПК-1 У1 

синтезировать возможные решения по созданию 
объектов визуальной информации, идентификации и 
коммуникации 

ПК-1 У2 

 Владеть 

аргументированной разработкой проектной идеи, 
основанной на концептуальном, творческом подходе 
к решению дизайнерской задачи, учитывая 
пожелания и предпочтения потребителей 

ПК-1 В1 

навыками изготовления, апробацией и адаптацией к 
производству экспериментальных моделей 
(опытных образцов) объектов визуальной 
информации, идентификации и коммуникации. 

ПК-1 В2 

 
3. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

ПРОГРАММЫ. 
Б1.В.13. Основы визуальной коммуникации является дисциплиной части, 

формируемой участниками образовательных отношений Блока 1 учебного плана и 
изучается студентами четвертого курса в восьмом семестре очной формы обучения 
(полный срок обучения). 

3.1. Требования к предварительной подготовке обучающегося: 
Темы дисциплины «Основы визуальной коммуникации» связаны с 

соответствующими темами дисциплин «Презентация дизайнерского проекта», 
«Рекламные технологии и дизайн», «Проектирование», что способствует более 
плодотворной работе студентов над творческими проектами. 

3.2. Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной 
дисциплины (модуля) необходимо как предшествующее: 

Результаты освоения дисциплины «Основы визуальной коммуникации» являются 
базой для прохождения производственной практики.  

Развитие у обучающихся навыков межличностной коммуникации и принятия 
решений обеспечивается чтением лекций, проведением презентаций и ответов на вопросы 
практических и лабораторных, содержание которых разработано на основе результатов 
научных исследований, проводимых Институтом, в том числе с учетом региональных 
особенностей профессиональной деятельности выпускников и потребностей 
работодателей.  

 
4. ОБЪЕМ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В ЗАЧЕТНЫХ ЕДИНИЦАХ С 

УКАЗАНИЕМ КОЛИЧЕСТВА АКАДЕМИЧЕСКИХ ЧАСОВ, ВЫДЕЛЕННЫХ НА 
КОНТАКТНУЮ РАБОТУ ОБУЧАЮЩИХСЯ С ПРЕПОДАВАТЕЛЕМ (ПО ВИДАМ 
УЧЕБНЫХ ЗАНЯТИЙ) И НА САМОСТОЯТЕЛЬНУЮ РАБОТУ ОБУЧАЮЩИХСЯ.  

 
Дисциплина предполагает изучение 6 тем.  
Общая трудоемкость дисциплины составляет 2 зачётные единицы (72 часа). 
 

№ Форма 
обучения семестр 

Общая 
трудоемкость 

В том числе контактная работа с 
преподавателем сам. 

работа 
Вид 

контроля в з.е. в часах Всего лекции 
 

семинары, 
ПЗ 

кур.раб/ 
контр. 

раб 



1 Очная 8 2 72 36 12 24  36 зачет с 
оценкой 

2 Очно-заочная 10 2 72 14 4 10  58 зачет с 
оценкой 

 
Очная форма обучения 
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В
се

го
 у

че
бн

ы
х 

 
за

ня
ти

й 
(ч

ас
) 

Контактная работа  
обучающихся с  

преподавателем: (час) 

ко
нт

ро
ль

 

С
ам

ос
то

ят
ел

ьн
ая

  
ра

бо
та

 (ч
ас

) 

К
од

 р
ез

ул
ьт

ат
а 

об
уч

ен
ия

 

вс
ег

о 

за
ня

ти
я 

 
ле

кц
ио

нн
ог

о 
ти

па
 

за
ня

ти
я 

се
ми

на
рс

ко
го

 
(п

ра
кт

ич
ес

ко
го

) т
ип

а 

ку
рс

ов
ое

 
 п

ро
ек

ти
ро

ва
ни

е 
 

8 семестр 

Тема 1. Теория визуальной 
коммуникации.    4 2 2       2 

ПК-1 З1 
ПК-1 З2 
ПК-1 У1 
ПК-1 У2 
ПК-1 В1 
ПК-1 В2 

Тема 2. История современной 
визуальной коммуникации. 12 6 2 4     6 

ПК-1 З1 
ПК-1 З2 
ПК-1 У1 
ПК-1 У2 
ПК-1 В1 
ПК-1 В2 

Тема 3. Концептуальные модели 
визуальных коммуникаций.  10 6 2 4     4 

ПК-1 З1 
ПК-1 З2 
ПК-1 У1 
ПК-1 У2 
ПК-1 В1 
ПК-1 В2 

Тема 4. Визуальные 
коммуникации в креативных 
индустриях, бизнесе и 
повседневной жизни. 

12 6 2 4     6 

ПК-1 З1 
ПК-1 З2 
ПК-1 У1 
ПК-1 У2 
ПК-1 В1 
ПК-1 В2 

Тема 5. Методология разработки 
проектов для визуальных 
коммуникаций. 
 

12 6 2 4     6 

ПК-1 З1 
ПК-1 З2 
ПК-1 У1 
ПК-1 У2 
ПК-1 В1 
ПК-1 В2 

Тема 6. Эскизное 
проектирование визуальных 
коммуникаций (модели, 
прототипы). Проектная 
разработка визуальных 
коммуникаций. 

12 6 2 4     6 

ПК-1 З1 
ПК-1 З2 
ПК-1 У1 
ПК-1 У2 
ПК-1 В1 
ПК-1 В2 

Зачет с оценкой 10        4 6  
Итого 72 32 12 20  4 36  
 

  
 
 
 



Очно-заочная форма обучения 
 

Наименование разделов и тем 
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10 семестр 

Тема 1. Теория визуальной 
коммуникации.    

16 2 2 
  

  
  

  
  

  
  

14 
  

ПК-1 З1 
ПК-1 З2 
ПК-1 У1 
ПК-1 У2 
ПК-1 В1 
ПК-1 В2 

Тема 2. История современной 
визуальной коммуникации. 

ПК-1 З1 
ПК-1 З2 
ПК-1 У1 
ПК-1 У2 
ПК-1 В1 
ПК-1 В2 

Тема 3. Концептуальные модели 
визуальных коммуникаций.  10 2   2     8 

ПК-1 З1 
ПК-1 З2 
ПК-1 У1 
ПК-1 У2 
ПК-1 В1 
ПК-1 В2 

Тема 4. Визуальные 
коммуникации в креативных 
индустриях, бизнесе и 
повседневной жизни. 

12 2   2     10 

ПК-1 З1 
ПК-1 З2 
ПК-1 У1 
ПК-1 У2 
ПК-1 В1 
ПК-1 В2 

Тема 5. Методология разработки 
проектов для визуальных 
коммуникаций. 
 

12 2 2       10 

ПК-1 З1 
ПК-1 З2 
ПК-1 У1 
ПК-1 У2 
ПК-1 В1 
ПК-1 В2 

Тема 6. Эскизное 
проектирование визуальных 
коммуникаций (модели, 
прототипы). Проектная 
разработка визуальных 
коммуникаций. 

12 2   2     10 

ПК-1 З1 
ПК-1 З2 
ПК-1 У1 
ПК-1 У2 
ПК-1 В1 
ПК-1 В2 

Зачет с оценкой 10        4 6  
Итого 72 10 4 6  4 58  

 
   5. СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ), СТРУКТУРИРОВАННОЕ ПО 

ТЕМАМ (РАЗДЕЛАМ). 
 
Тема 1. Теория визуальной коммуникации. 
 Понятие визуальной коммуникации. Структура и элементы визуальной 

коммуникации. Специфика визуального медиа текста как носителя информации и смысла: 
особенности восприятия и интерпретации визуального знака. Семь слоев глубины 
восприятия визуальной коммуникации: собственное восприятие, внутренние ощущения, 
эмоции, интеллект, самоидентификация, душевная реверберация, духовная близость. 



Визуальная аксиология – фиксация и трансляция норм и ценностей в рекламной 
коммуникации. Визуальная антропология – философские, этнологические и 
социологические аспекты презентаций идентичности в рекламной коммуникации. 
Социальная значимость визуальных медиа в современной культуре. 

Медиа контекст формирования мировосприятия субъекта массовой 
коммуникации. Визуальная коммуникация как продукт культуры. Роль визуальной 
коммуникации в формировании дискурса и тезауруса современной культуры. Эволюция 
визуальной коммуникации в контексте развития культуры. Эволюция формального языка 
визуальной коммуникации. Функции рекламной коммуникации в системе культуры. 

                                               
Тема 2. История современной визуальной коммуникации.  
 Визуальная революция второй половины XIX в. И становление массовой 

культуры. Эволюции потребителя, структуры потребительского спроса и ее отражение в 
рекламной коммуникации. Художественно-эстетическая концепция стиля модерн и 
зарождение профессиональной рекламной коммуникации. 

Первая мировая война и осознание возможностей рекламы как инструмента 
социального моделирования. Модернизм и формирование языка дизайна для создания 
эффективного рекламного продукта. 

Визуальная коммуникация эпохи поп-арта. Зарождение концептуального 
проектирования, концептуальная идея и ее визуализация. Постмодернистский этап в 
развитии визуальной коммуникации и формирование принципов постмодернистского 
формообразования. 

 
Тема 3. Концептуальные модели визуальных коммуникаций. 
Визуальное как первичный механизм трансляции культурных традиции и 

социальных норм. Проблема визуального в контексте критической теории современного 
(индустриального) общества. Концепции Т. Адорно, М. Хоркхаймера, В. Беньямина. 
Проблематика визуального в работах Р.Арнхейма и М. Фуко. Визуальная культура и 
проблема идеологии. Эффекты и риски визуальной культуры. Визуальные коммуникации 
как социальная компетентность. Вальтер Ландор – дизайнер и исследователь визуального 
потребления. 

  
Тема 4. Визуальные коммуникации в креативных индустриях, бизнесе и 

повседневной жизни.  
Место визуальных коммуникаций в продуктах и практиках креативных 

индустрий. Язык визуальной коммуникации как совокупность знаковых систем. 
Визуальная коммуникация как предмет семиотического анализа. Исследование 
семотических механизмов массовой коммуникации. Основные принципы и методы 
анализа визуальных медиа текстов. 

Прикладная семиотика, развившаяся на стыке с теорией коммуникации, теорией 
кино, социологией («социосемиотика»), когнитивной психологией и «культурными 
исследованиями». Проблема интерпретации визуальных сообщений. 

Визуальные коммуникации в культурных индустриях и спорте. Визуальные 
коммуникации как инструмент успешного бизнеса. Визуальные коммуникации брендов и 
корпоративных стилей. Имидж делового человека как продукт и коммуникация. 
Визуальные коммуникации городского пространства. Инновации светового дизайна в 
визуальной коммуникации социальных пространств. Визуальные коммуникации 
современного медиапространства. Визуальные коммуникации политтехнологий. 
Специфика инфографики в визуальных коммуникациях. Роль массовой культуры в 
формировании стандартов визуальной коммуникации. Агрессивная визуальная среда: 
факторы экспансии и методы противодействия.               

 



Тема 5. Методология разработки проектов для визуальных коммуникаций.  
Тема и концепция в проектировании визуальных коммуникаций. Разработка 

идеального конечного результата проекта (ИКР). Трансформация ИКР в описание 
продукта дизайнерского проекта. Планирование ресурсов, графика и контрольных точек 
проекта. Разработка технологической документации проекта с учетом технического 
задания, государственных стандартов. Критерии оценки дизайн-проекта как 
интеллектуального и творческого продукта. Оценка конкурентоспособности проекта для 
профессиональных выставок и конкурсов. Бюджет и оценка инвестиционной 
привлекательности проекта. Гранты и краудфандинг в проектах визуальной 
коммуникации. Оценка масштабируемости проекта. Организация работы по реализации 
проекта. Технологии поддержки и продвижения проекта. Этап завершения проекта: 
документирование, передача заказчику, постаудит проекта. 

 
Тема 6. Эскизное проектирование визуальных коммуникаций (модели, 

прототипы). Проектная разработка визуальных коммуникаций.  
Источники идей для проекта. Художественно-проектные идеи визуальных 

коммуникаций. Формирование образов, дизайнерских решений и технологий исполнения 
идей разработчика. Проектирование элементов и связей визуальных коммуникаций. 
Эстетика и прагматика визуальных коммуникаций. Идентификационные стили, 
эргономика визуальных коммуникаций. Апробация дизайнерского решения и 
согласование проекта. Материалы и техника изготовление прототипа (модели, альбома). 
Компьютерная визуализация проекта. 

Организация работы по реализации проекта. Тайминг, управление ресурсами и 
изменениями проекта. Разработка итоговой программы презентации проекта. Экспертиза 
и самооценка результатов проекта. 

  
5.1. Планы практических, самостоятельных занятий (доклады) 
 
Тема 1. Теория визуальной коммуникации. 
Задание 1: Передача эмоций в простых рисунках. 
Выполнение задания (кейса) для отработки навыков интерпретации ситуации, 

создания эмоционального рисунка-стилизации. 
Задание 2: Визуализация социальных проблем и социологических понятий. 

Обсуждение содержащихся на фотографии сведений о социальной структуре, отношениях 
и ценностях эпохи, изображаемого на фотографии опыта людей. Анализ фотографии как 
элемента жизненного опыта людей. Что происходит, когда мы разглядываем фотографию? 
Что происходит, когда мы кого-либо фотографируем? Когда мы ее кому-то показываем? 
Когда размещаем фотографию в Интернете? 

Тема 2. История современной визуальной коммуникации. 
Задание 1: Анализ структуры объекта визуальной культуры. 
Проанализировать структуру любого объекта популярной визуальной культуры 

(реклама, видеоигра) как текст культуры, используя в анализе познавательные основания 
и принципы психоаналитической концепции культуры. Соотнести набор архетипов с 
персонажами и героями выбранного объекта. Привести аргументы на основании анализа 
каких фрагментов сюжета и каких визуальных образов тот или иной персонаж или герой 
проявляет качества конкретного архетипа. Подготовить доклад по результатам 
выполненного задания. 

Тема 3. Концептуальные модели визуальных коммуникаций. 
Задание 1: Проведение дизайн-анализа работ Вальтера Ландора. 
Проанализировать работы Вальтера Ландора: редизайн этикетки для 

консервированных овощей и фруктов компании S & W Fine Foods (Сан-Франциско); 
пивную марку Sicks; этикетки для Sicks; подарочный рождественский графин для бурбона 



марки Old Fitzgerald; редизайн упаковки для старейшего японского пивного бренда 
Sapporo; упаковочные проекты для газированных напитков Coce, Tab, Sprite и 7 Up; пачки 
для сигарет Marlboro Light; упаковки для пленки Fuji Film; фирменный стиль Levi’s; 
идентификации для Alitalia, - первую всеобъемлющую программу Landor стиля для 
международных авиакомпаний. 

Подготовить доклад по результатам выполненного задания. 
Тема 4. Визуальные коммуникации в креативных индустриях, бизнесе и 

повседневной жизни. 
Задание 1: Анализ визуально-графической информации 
Собрать и проанализировать информацию о визуально - графической информации 

торгово-развлекательного учреждения, вокзала, аэропорта, культурно – досугового 
учреждения (на выбор обучающегося). 

Составить и проработать перечень графической информации, необходимый для 
разработки торгово-развлекательного центра. 

Подготовить доклад по результатам выполненного задания. 
Тема 5. Методология разработки проектов для визуальных коммуникаций. 
Задание 1: Принципы и методы проектирования рекламного образа 

промышленного изделия. 
На основе пересечения и взаимодействия двух проектных стратегий: с одной 

стороны, стратегии развития и совершенствования проектных технологий для решения 
прагматических задач рекламы, с другой - стратегии творческого развития и обновления 
профессиональных ценностей и средств дизайна как такового в связи с включением в 
дизайн нового материала из сферы рекламы: исследовать новейшие тенденции стилевого 
развития рекламного дизайна и направления эволюции принципов и методов 
формообразования рекламного образа промышленного изделия; выявить лидеров 
современного рекламного дизайна и лучшие образцы рекламы последних двух 
десятилетий; классифицировать визуально-графический материал, отражающий этапы 
эволюции, методы и средства проектного творчества дизайнеров в области создания 
рекламных образов торговых марок; выявить новые тенденции в реконструкции 
принципов и методов проектирования рекламного образа товара на материале новейшей 
практики графического дизайна. 

Тема 6. Эскизное проектирование визуальных коммуникаций (модели, 
прототипы). 

Задание 1: Разработка когнтитивных карт. 
В ходе занятия проводится мозговой штурм для выбора идеи, далее создается её 

презентация на флип-чате. Во время защиты необходимо создать ментальную карту, 
обосновать ее структуру эффективность для исследования заданного объекта. 

Задание 2: Эскиз поздравительной открытки. 
Создать в программе Adobe Illustrator поздравительную корпоративную открытку. 

Для дизайна можно выбрать любой государственный праздник или праздник фирмы. 
Задание 3: Построение фирменного знака и фирменного бланка 
Используя инструмент «миллиметровка» и «размерная линия» программы Adobe 

Illustrator разместить на ней, указать размеры и технологию построение фирменного знака, 
фирменного бланка. Чертеж снабдить поясняющей информацией. 

В проектное задание включены: 
- графическое изображение знака; 
- три варианта знака уменьшенного масштаба: черный на белом фоне, белый на 

черном фоне (т.н. выворотка), вариант в цвете; 
- знак в объеме (рельеф, контррельеф); 
- применение знака в рекламной полиграфической продукции. 
Создать в Adobe Illustrator несколько образцов визиток личной и корпоративной, 

используя различные инструменты и эффекты программы. 



Используя различные инструменты программы Adobe Illustrator создать несколько 
вариантов дизайна фирменного бланка, опираясь на правила и требования, предъявляемых 
к дизайну деловой корреспонденции. К фирменному бланку разработать конверт. 

Задание 4: Адаптация дизайнерского решения к различным носителям 
Есть графическая основа логотипа, название, слоганы. Все это – элементы, 

которые все или частично надо объединить в единый логотип. Результат должен быть 
предложен для различных поверхностей нанесения – бумага, нанесение на пластик.                                

 
6. ПЕРЕЧЕНЬ УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОГО ОБЕСПЕЧЕНИЯ ДЛЯ 

САМОСТОЯТЕЛЬНОЙ РАБОТЫ ОБУЧАЮЩИХСЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ (МОДУЛЮ). 
Одним из основных видов деятельности студента является самостоятельная 

работа, которая включает в себя изучение лекционного материала, учебников и учебных 
пособий, первоисточников, подготовку сообщений, выступления на групповых занятиях, 
выполнение практических заданий. Методика самостоятельной работы предварительно 
разъясняется преподавателем и в последующем может уточняться с учетом 
индивидуальных особенностей студентов. Время и место самостоятельной работы 
выбираются студентами по своему усмотрению с учетом рекомендаций преподавателя. 
Самостоятельную работу над дисциплиной следует начинать с изучения программы, 
которая содержит основные требования к знаниям, умениям и навыкам обучаемых. 
Обязательно следует вспомнить рекомендации преподавателя, данные в ходе 
установочных занятий. Затем – приступать к изучению отдельных разделов и тем в 
порядке, предусмотренном программой. Получив представление об основном содержании 
раздела, темы, необходимо изучить материал с помощью учебника. Целесообразно 
составить краткий конспект или схему, отображающую смысл и связи основных понятий 
данного раздела и включенных в него тем. Затем полезно изучить выдержки из 
первоисточников. При желании можно составить их краткий конспект. Обязательно 
следует записывать возникшие вопросы, на которые не удалось ответить самостоятельно. 

Для более полной реализации цели, поставленной при изучении тем 
самостоятельно, студентам необходимы сведения об особенностях организации 
самостоятельной работы; требованиям, предъявляемым к ней; а также возможным формам 
и содержанию контроля и качества выполняемой самостоятельной работы. 
Самостоятельная работа студента в рамках действующего учебного плана по реализуемым 
образовательным программам различных форм обучения предполагает самостоятельную 
работу по данной учебной дисциплине, включенной в учебный план. Объем 
самостоятельной работы (в часах) по рассматриваемой учебной дисциплине определен 
учебным планом. 

В ходе самостоятельной работы студент должен: 
- освоить теоретический материал по изучаемой дисциплине (отдельные темы, 

отдельные вопросы тем, отдельные положения и т. д.); 
- применить полученные знания и навыки для выполнения практических заданий. 
Студент, приступающий к изучению данной учебной дисциплины, получает 

информацию обо всех формах самостоятельной работы по курсу с выделением 
обязательной самостоятельной работы и контролируемой самостоятельной работы, в том 
числе по выбору. Задания для самостоятельной работы студента должны быть четко 
сформулированы, разграничены по темам изучаемой дисциплины, и их объем должен 
быть определен часами, отведенными в учебной программе.  

Самостоятельная работа студентов должна включать:  
- подготовку к аудиторным занятиям (лекциям, лабораторно-практическим); 
- поиск (подбор) и изучение литературы и электронных источников информации 

по индивидуально заданной проблеме курса; 
- самостоятельную работу над отдельными темами учебной дисциплины в 

соответствии с тематическим планом; 



- домашнее задание, предусматривающее завершение практических аудиторных 
работ; 

- подготовку к зачету или экзамену;  
- работу в студенческих научных обществах, кружках, семинарах и т.д.; 
- участие в научной и научно-методической работе кафедры, факультета; 
- участие в научных и научно-практических конференциях, семинарах. 
 
6.1.  Задания для углубления и закрепления приобретенных знаний 

Формируемая 
компетенция 

Код 
результата 
обучения 

Задание 

ПК –1  
Способен к анализу и 
художественно-
технической 
разработке дизайн 
объектов визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации, 
изучению 
производственных и 
экономических 
требований для 
реализации проекта  

ПК-1-З1 

Сделать по 1-2 самостоятельных фотографии, которые бы 
символизировали следующие понятия: 
1) демократия; 
2) социальная проблема; 
3) понятие (примеры понятий: социальный факт, власть, 
неравенство, структура, социальное действие, гендер, 
справедливость, социальный институт и так далее). 
Написать по 2-3 фразы комментария к сделанным снимкам. 

ПК-1-З2 

Прочитать основные и дополнительные источники, в том числе 
статью Виктора Круткина о книге Пьера Бурдье "Фотография как 
среднее искусство" и Сюзан Зонтаг "О фотографии". 

 
6.2. Задания, направленные на формирование профессиональных умений 

Формируемая 
компетенция 

Код 
результата 
обучения 

Задание 

ПК –1  
Способен к анализу и 
художественно-
технической 
разработке дизайн 
объектов визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации, 
изучению 
производственных и 
экономических 
требований для 
реализации проекта  

ПК-1-У1 
 
 
 

Посетить фотовыставку. 
Рассмотреть фотовыставку как площадку взаимодействия между 
людьми, т.е. как вариант публичной сферы. Найти обсуждения этой 
выставки в Интернете, в теленовостях, печати. По возможности 
принять участие в дискуссиях, посвященных выставке. Прочитать 
аннотации к выставке и сравнить официальную формулировку целей 
с тем, как это звучит в комментариях и дебатах, а также с 
собственным восприятием обучающегося. Обратить внимание на 
особенности обстановки. В некоторых галереях обыгрываются 
архитектурные решения, организуется особым образом пространство, 
даже запахи могут осмысленно включаться в экспозицию. 
Посмотреть книгу отзывов, если такая имеется в галерее, а также 
найдите отзывы в блогосфере - познакомится с каналами и 
содержанием обратной связи. Попытаться включиться в беседу, 
поговорить с посетителями (узнать, почему именно эта выставка 
привлекла их внимание, каковы их впечатления), если возможно, с 
фотографами и организаторами (узнать, почему именно эта тема 
была ими выбрана для выставки, что этому способствовало, 
довольны ли они результатами, есть ли что-то, что они бы сейчас 
сделали по-другому - фотографии, их отбор, их представление на 
выставке. 

ПК-1-У2 
 

 

Провести анализ графических работ Александра Родченко и 
разработать серию навигационных знаков и пиктограмм в стилистике 
данного автора. 

 
6.3.   Задания, направленные на формирование профессиональных навыков 

 Формируемая 
компетенция 

Код 
результата 
обучения 

Задание 



ПК –1  
Способен к анализу и 
художественно-
технической 
разработке дизайн 
объектов визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации, 
изучению 
производственных и 
экономических 
требований для 
реализации проекта  

ПК-1-В1 

Найти опубликованные в газете, журнале или Интернете 1-2 
фотографии (обязательно сохранять ссылки на источники 
размещения этих образов), на которых можно было бы "увидеть 
социальную проблему" (желательно связанную с выбранной темой 
или понятиями из задания. 
Проанализировать чужие снимки и объяснить символизм 
собственных фотографий, используя теоретические материалы из 
лекции и рекомендованной литературы. Написать по 2-3 фразы 
комментария к найденным образам. 

ПК-1-В2 

Написать мини-эссе. Постараться поразмышлять над такими 
вопросами: 
А) Какие смыслы вкладывают разные авторы в это событие (а может 
быть в конкретный образ или художественный прием): фотограф? 
галерейщик? спонсор? журналист? критики? зрители? другие 
зрители? 
Б) Как ведут себя зрители? как взаимодействует человек и 
изображение? какие вы заметили механизмы для выражения и 
обсуждения мнения? 
В) Как можно охарактеризовать публику выставки? Привлеките идеи 
Хабермаса и других авторов относительно разных публик. 
Г) Какой смысл вы вкладываете в эту выставку и представленные там 
работы? Какую фотографию бы выделили особо и почему? (Если 
будет возможно, сфотографируйте ее. Иногда на выставках 
разрешена съемка, узнайте об этом предусмотрительно). 
Д) Какая социальная группа порождает такую эстетику, и, 
следовательно, каковы функции у этих фотографий и фотовыставок? 
Е). Какие социальные изменения прослеживаются на примере этой 
выставки, если считать ее частью истории фотографии? 
Ж) Что вы можете сказать о политических и экономических аспектах 
фотоискусства вообще и фотоэкспозиции, в частности? 

7. ФОНД ОЦЕНОЧНЫХ СРЕДСТВ ДЛЯ ПРОВЕДЕНИЯ ТЕКУЩЕГО КОНТРОЛЯ 
И ПРОМЕЖУТОЧНОЙ АТТЕСТАЦИИ ОБУЧАЮЩИХСЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ 
(МОДУЛЮ). 

Паспорт фонда оценочных средств 
 

Формируемая 
компетенция Планируемые результаты обучения 

ФОС  
для текущего 

контроля 

ФОС  
для  

промежуточной  
аттестации 

ПК –1  
Способен к анализу 
и художественно-
технической 
разработке дизайн 
объектов визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации, 
изучению 
производственных и 
экономических 
требований для 
реализации проекта 

Знать 

современные методы 
проектирования объектов 
визуальной информации, 
идентификации и 
коммуникации. 
ПК-1-З1 

 
Тест 

 

Вопросы к зачету 
с оценкой 

 

требования к структуре и 
содержанию исходных 
производственных и 
экономических данных, 
необходимых для разработки 
объектов визуальной 
информации, идентификации 
и коммуникации 
ПК-1-З2 

Уметь 

создавать дизайнерские 
решения, соответствующие 
пожеланиям заказчиков и 
адаптировать их под 
требования заказчиков и 
нужды потребителей 

Реферат 
 

Вопросы к зачету 
с оценкой 

 



ПК-1-У1 
синтезировать возможные 
решения по созданию объектов 
визуальной информации, 
идентификации и 
коммуникации 
ПК-1-У2 

Владеть 

 аргументированной 
разработкой проектной идеи, 
основанной на 
концептуальном, творческом 
подходе к решению 
дизайнерской задачи, учитывая 
пожелания и предпочтения 
потребителей 
ПК-1-В1 Практические 

задания 
 

Вопросы к зачету 
с оценкой 

  навыками изготовления, 
апробацией и адаптацией к 
производству 
экспериментальных моделей 
(опытных образцов) 
объектов визуальной 
информации, идентификации 
и коммуникации. 
ПК-1-В2 

 
Описание показателей и критериев оценивания компетенций на различных этапах 

их формирования, описание шкал оценивания 
 

Формируемая 
компетенция Планируемые результаты обучения 

Критерии оценивания результатов 
обучения  

2 3 4 5 
ПК –1  
Способен к 
анализу и 
художественно-
технической 
разработке дизайн 
объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации, 
изучению 
производственных 
и экономических 
требований для 
реализации 
проекта 

Знать 

современные методы 
проектирования 
объектов визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации. 
ПК-1-З1 

Не знает 
 

Частично 
знает 

 

Знает 
 

Отлично 
знает 

требования к 
структуре и 
содержанию исходных 
производственных и 
экономических 
данных, необходимых 
для разработки 
объектов визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации 
ПК-1-З2 

Уметь 

создавать дизайнерские 
решения, 
соответствующие 
пожеланиям заказчиков 
и адаптировать их под 
требования заказчиков и 
нужды потребителей 
ПК-1-У1 

Не умеет 
 

Частично 
умеет 

 

Умеет 
 

Свободно 
умеет 

 



синтезировать 
возможные решения по 
созданию объектов 
визуальной информации, 
идентификации и 
коммуникации 
ПК-1-У2 

Владеть 

 аргументированной 
разработкой проектной 
идеи, основанной на 
концептуальном, 
творческом подходе к 
решению дизайнерской 
задачи, учитывая 
пожелания и 
предпочтения 
потребителей 
ПК-1-В1 

Не 
владеет 

Частично 
владеет 

 

Владеет 
 

Свободно 
владеет 

 

 навыками 
изготовления, 
апробацией и 
адаптацией к 
производству 
экспериментальных 
моделей (опытных 
образцов) объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации. 
ПК-1-В2 

 
              7.1.  ФОС для проведения текущего контроля        
                                        

7.1.1. Задания для оценки знаний   
 

Формируемая 
компетенция 

Код 
результата 
обучения 

Задание 

ПК –1  
Способен к анализу и 
художественно-
технической 
разработке дизайн 
объектов визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации, 
изучению 
производственных и 
экономических 
требований для 
реализации проекта 

ПК-1-З1 

Вопросы для тестового контроля 
1. Чтобы изображение точно соответствовало понятию «знака», 
структура его организации должна строго отвечать фундаментальным 
требованиям 
+ автономности и различимости 
- запоминаемости и визуальной активности 
- креативности и эстетичности 
+ инновационности и фотогеничности 
2. Знак, отображающий важнейшие узнаваемые черты объекта, 
предметов, явлений на которые он указывает, чаще всего в 
схематическом виде 
- индекс 
+ пиктограмма 
- символ 
- абстракт 
3. Формальные, конструктивные, функциональные отношения между 
визуальными элементами системы 
представляют___________________связь. 
- логическую 
- косвенную 
+ тектоническую 
- рациональную 
4. Наука о знаках и коммуникативных знаковых системах, 



используемых в процессе общения 
- логистика 
- ономастика 
+ семиотика 
- тектоника 
5. Доминирующие образные характеристики этого знака можно 
перенести на словесные элементы логотипа 
- иконического знака 
+ абстрактного знака 
- пиктографического знака 
6. С точки зрения теории коммуникации люди, на суждения которых 
ориентируется их постоянное окружение - это: 
- социометрические звезды; 
+ лидеры мнения; 
- референтная группа. 
7. Понятие «обратная связь» было введено: 
+ в кибернетической модели коммуникации; 
- в психологических моделях коммуникации; 
- в герменевтическом анализе коммуникации. 
8. Какая функция средств массовой коммуникации выходит на первый 
план в период выборов: 
+ информационная; 
- регулирующая; 
- культурная 
9. Какой вид коммуникации не выделяется в теоретическом анализе: 
- социальная коммуникация; 
+ индивидуальная коммуникация; 
- межличностная коммуникация 
10. Адресат - это: 
- объект коммуникации; 
+ субъект коммуникации. 

ПК-1-З2 

Вопросы для тестового контроля 
1. При формировании дресс-кода сотрудников проекта ключевым 
решением является 
- оптимизация затрат на администрирование 
- уникальность образа сотрудников 
- соответствие правилам международного бизнес-стиля 
+ соответствие визуальному стилю проекта 
2. Визуальные коммуникации для психологической коррекции 
средствами искусства и творчества 
- пленэр 
+ арт-терапия 
- клаузура 
- креативная индустрия 
3. Вид проектной деятельности, с помощью которой производится 
проверка практических навыков, обучающихся при решении 
дизайнерской задачи 
- скетчинг 
- эскиз 
- анаморфоза 
+ клаузура 
4. Наименование внешних цветовых особенностей колорита, 
характеристика «оптической» закономерности, которая объединяет 
основные цветовые оттенки произведения 
- абстракция 
+ гамма 
- лигатура 
- палитра 
5. Наука адаптации интерьеров, архитектурных и ландшафтных, а 
также графических стиленесущих форм под конкретного человека, его 
психологические особенности и потребности 
- семиотика 
- гештальт-психология 



+ психо-дизайн 
- бихевиоризм. 
6. Коммуникатор -это: 
- объект коммуникации; 
+ субъект коммуникации. 
7. Кто из ученых имеет отношение к психологическим исследованиям 
коммуникации:  
- К.Шеннон; 
- Г.Гадамер; 
+ К.Г.Юнг. 
8. Кто из ученых имеет отношение к герменевтическому анализу 
коммуникации: 
- К.Шеннон; 
+ Г.Гадамер; 
- К.Г.Юнг. 
9. Механистический подход к коммуникации подразумевает: 
+ однонаправленный процесс кодирования и передачи информации от 
источника и приема информации получателем сообщения. 
- совместная деятельность участников коммуникации, в ходе которой 
вырабатывается общий взгляд на вещи и действия с ними. 
10. Деятельностный подход к коммуникации подразумевает: 
- однонаправленный процесс кодирования и передачи информации от 
источника и приема информации получателем сообщения. 
+ совместная деятельность участников коммуникации, в ходе которой 
вырабатывается общий взгляд на вещи и действия с ними. 

 
Критерии оценки учебных действий обучающихся (тестовый контроль) 
Оценка Критерии оценивания 

Отлично 90-100 % правильных ответов  
Хорошо 80-89 % правильных ответов  

Удовлетворительно 70-79 % правильных ответов  
Неудовлетворительно 0-69 % правильных ответов  

 
7.1.2. Задания для оценки умений 
 

Формируемая 
компетенция 

Код 
результата 
обучения 

Задание 

ПК –1  
Способен к анализу и 
художественно-
технической 
разработке дизайн 
объектов визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации, 
изучению 
производственных и 
экономических 
требований для 
реализации проекта  
 
 

ПК-1-У1 
 
 
 
 
 

Темы рефератов 
1. Базовые структуры визуальных образов/визуального опыта. 
2. Образ, технология, медиум (материальные/технологические 
основания визуальных образов). 
3. Современные технологии визуализации. 
4. Стратегии визуализации как стратегии истины (визуальные 
содержания в контексте производства и трансляции научного 
знания). 
5. Образ и текст (взаимосвязь визуального и текстуального в 
современной культуре). 
6. Визуализация и эстетизация повседневности (трансформация 
традиционного понятия эстетического). 
7. Визуальные образы и конструирование культурной памяти. 
8. Визуализация и производство культурных пространств; 
современные визуальные среды (виртуальные, художественные и 
урбанистические пространства). 
9. В. Татлин и визуальные утопии первой четверти ХХ в. 
10. Визуальность и виртуальность. 



ПК-1-У2 

Темы рефератов 
1. Дизайн и реальность. 
2. Дизайнерская среда и визуальные образы. 
3. Манга: формирование нового художественного образа. 
4. Фотография: виды, значение в построении визуальных образов. 
5. Web-ресурсы современных технологий визуальности. 
6. Ж. Бодрийяр о специфике современной визуальной культуры. 
7. П. Вирилио и визуальные исследования последней четверти ХХ в. 
8. Визуальный язык соцарта. 
9. Зрительное восприятие как психологическое понятие. 
10. Фигура и фон в визуальном восприятии.  

 
Критерии оценки учебных действий обучающихся (выступление с докладом) 

  
Оценка Характеристики ответа обучающегося 

Отлично 

обучающийся глубоко и всесторонне усвоил проблему;  
- уверенно, логично, последовательно и грамотно его излагает;  
- опираясь на знания основной и дополнительной литературы, тесно привязывает 
усвоенные научные положения с практической деятельностью;  
- умело обосновывает и аргументирует выдвигаемые им идеи;  
- делает выводы и обобщения.  

Хорошо 

обучающийся твердо усвоил тему, грамотно и по существу излагает ее, опираясь 
на знания основной литературы;  
- не допускает существенных неточностей;  
- увязывает усвоенные знания с практической деятельностью;  
- аргументирует научные положения;  
- делает выводы и обобщения.  

Удовлетворительно 

тема раскрыта недостаточно четко и полно, то есть Обучающийся освоил 
проблему, по существу излагает ее, опираясь на знания только основной 
литературы;  
- допускает несущественные ошибки и неточности;  
- испытывает затруднения в практическом применении знаний;  
- слабо аргументирует научные положения;  
- затрудняется в формулировании выводов и обобщений.  

Неудовлетворительно 

обучающийся не усвоил значительной части проблемы;  
- допускает существенные ошибки и неточности при рассмотрении ее;  
- испытывает трудности в практическом применении знаний;  
- не может аргументировать научные положения;  
- не формулирует выводов и обобщений.  

 
7.1.3. Задания для оценки владений, навыков    
 

Формируемая 
компетенция 

Код 
результата 
обучения 

Задание 

ПК –1  
Способен к анализу и 
художественно-
технической 
разработке дизайн 
объектов визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации, 
изучению 
производственных и 
экономических 
требований для 
реализации проекта 
 

ПК-1-В1 
 
 
 
 
 

Практические задания 
Тема 1. Теория визуальной коммуникации. 
Задание 1: Передача эмоций в простых рисунках. 
Выполнение задания (кейса) для отработки навыков 

интерпретации ситуации, создания эмоционального рисунка-
стилизации. 

Задание 2: Визуализация социальных проблем и 
социологических понятий. Обсуждение содержащихся на 
фотографии сведений о социальной структуре, отношениях и 
ценностях эпохи, изображаемого на фотографии опыта людей. 
Анализ фотографии как элемента жизненного опыта людей. Что 
происходит, когда мы разглядываем фотографию? Что происходит, 
когда мы кого-либо фотографируем? Когда мы ее кому-то 
показываем? Когда размещаем фотографию в Интернете? 

Тема 2. История современной визуальной коммуникации. 
Задание 1: Анализ структуры объекта визуальной культуры. 
Проанализировать структуру любого объекта популярной 



визуальной культуры (реклама, видеоигра) как текст культуры, 
используя в анализе познавательные основания и принципы 
психоаналитической концепции культуры. Соотнести набор 
архетипов с персонажами и героями выбранного объекта. Привести 
аргументы на основании анализа каких фрагментов сюжета и каких 
визуальных образов тот или иной персонаж или герой проявляет 
качества конкретного архетипа. Подготовить доклад по результатам 
выполненного задания. 

Тема 3. Концептуальные модели визуальных коммуникаций. 
Задание 1: Проведение дизайн-анализа работ Вальтера Ландора. 
Проанализировать работы Вальтера Ландора: редизайн этикетки 

для консервированных овощей и фруктов компании S & W Fine Foods 
(Сан-Франциско); пивную марку Sicks; этикетки для Sicks; 
подарочный рождественский графин для бурбона марки Old 
Fitzgerald; редизайн упаковки для старейшего японского пивного 
бренда Sapporo; упаковочные проекты для газированных напитков 
Coce, Tab, Sprite и 7 Up; пачки для сигарет Marlboro Light; упаковки 
для пленки Fuji Film; фирменный стиль Levi’s; идентификации для 
Alitalia, - первую всеобъемлющую программу Landor стиля для 
международных авиакомпаний. 

Подготовить доклад по результатам выполненного задания.. 

ПК-1-В2 
 

Практические задания 
Тема 4. Визуальные коммуникации в креативных индустриях, 

бизнесе и повседневной жизни. 
Задание 1: Анализ визуально-графической информации 
Собрать и проанализировать информацию о визуально - 

графической информации торгово-развлекательного учреждения, 
вокзала, аэропорта, культурно – досугового учреждения (на выбор 
обучающегося). 

Составить и проработать перечень графической информации, 
необходимый для разработки торгово-развлекательного центра. 

Подготовить доклад по результатам выполненного задания. 
Тема 5. Методология разработки проектов для визуальных 

коммуникаций. 
Задание 1: Принципы и методы проектирования рекламного 

образа промышленного изделия. 
На основе пересечения и взаимодействия двух проектных 

стратегий: с одной стороны, стратегии развития и совершенствования 
проектных технологий для решения прагматических задач рекламы, с 
другой - стратегии творческого развития и обновления 
профессиональных ценностей и средств дизайна как такового в связи 
с включением в дизайн нового материала из сферы рекламы: 
исследовать новейшие тенденции стилевого развития рекламного 
дизайна и направления эволюции принципов и методов 
формообразования рекламного образа промышленного изделия; 
выявить лидеров современного рекламного дизайна и лучшие 
образцы рекламы последних двух десятилетий; классифицировать 
визуально-графический материал, отражающий этапы эволюции, 
методы и средства проектного творчества дизайнеров в области 
создания рекламных образов торговых марок; выявить новые 
тенденции в реконструкции принципов и методов проектирования 
рекламного образа товара на материале новейшей практики 
графического дизайна. 

Тема 6. Эскизное проектирование визуальных коммуникаций 
(модели, прототипы). 

Задание 1: Разработка когнтитивных карт. 
В ходе занятия проводится мозговой штурм для выбора идеи, 

далее создается её презентация на флип-чате. Во время защиты 
необходимо создать ментальную карту, обосновать ее структуру 
эффективность для исследования заданного объекта. 

Задание 2: Эскиз поздравительной открытки. 
Создать в программе Adobe Illustrator поздравительную 

корпоративную открытку. Для дизайна можно выбрать любой 



государственный праздник или праздник фирмы. 
Задание 3: Построение фирменного знака и фирменного бланка 
Используя инструмент «миллиметровка» и «размерная линия» 

программы Adobe Illustrator разместить на ней, указать размеры и 
технологию построение фирменного знака, фирменного бланка. 
Чертеж снабдить поясняющей информацией. 

В проектное задание включены: 
- графическое изображение знака; 
- три варианта знака уменьшенного масштаба: черный на белом 

фоне, белый на черном фоне (т.н. выворотка), вариант в цвете; 
- знак в объеме (рельеф, контррельеф); 
- применение знака в рекламной полиграфической продукции. 
Создать в Adobe Illustrator несколько образцов визиток личной 

и корпоративной, используя различные инструменты и эффекты 
программы. 

Используя различные инструменты программы Adobe 
Illustrator создать несколько вариантов дизайна фирменного бланка, 
опираясь на правила и требования, предъявляемых к дизайну деловой 
корреспонденции. К фирменному бланку разработать конверт. 

Задание 4: Адаптация дизайнерского решения к различным 
носителям 

Есть графическая основа логотипа, название, слоганы. Все это 
– элементы, которые все или частично надо объединить в единый 
логотип. Результат должен быть предложен для различных 
поверхностей нанесения – бумага, нанесение на пластик. 

 
Критерии оценки учебных действий обучающихся на практических занятиях 

 
Оценка Характеристики ответа студента 

Отлично  
Обучающийся самостоятельно и правильно решил учебно-профессиональную 
задачу, уверенно, логично, последовательно и аргументировано излагал свое 
решение.  

Хорошо  
Обучающийся самостоятельно и в основном правильно решил учебно-
профессиональную задачу, уверенно, логично, последовательно и 
аргументировано излагал свое решение.  

Удовлетворительно  Обучающийся в основном решил учебно-профессиональную задачу, допустил 
несущественные ошибки, слабо аргументировал свое решение.  

Неудовлетворительно  Обучающийся не решил учебно-профессиональную задачу. 
 

 

 

7.2. ФОС для проведения промежуточной аттестации.  
 

7.2.1. Задания для оценки знаний к зачету с оценкой 
 

Формируемая 
компетенция 

Код 
результата 
обучения 

Задание 

ПК –1  
Способен к анализу и 
художественно-
технической 
разработке дизайн 
объектов визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации, 
изучению 
производственных и 
экономических 
требований для 
реализации проекта 

ПК-1-З1 

Перечень вопросов 
1. Естественнонаучные и гуманитарные исследования визуальных 
коммуникаций. 
2. Психологический анализ визуальной культуры. 
3. Пространство, цвет и форма в восприятии человека. 
4. Рациональное и эмоциональное восприятие визуальных образов. 
5. Функциональные характеристики визуальных коммуникаций. 
6. Язык визуальных сообщений как текст культуры. 
7. Нарративный подход визуального текста. 
8. Облик эпохи в визуальных коммуникациях. 
9. Визуальное как первичный механизм трансляции культурных 
традиции и социальных норм. 
10. Проблема визуального в контексте критической теории 
современного (индустриального) общества. 



ПК-1-З2 

Перечень вопросов 
1. Визуальная культура и проблема идеологии. 
2. Визуальные коммуникации как социальная компетентность. 
3. Карта профессий, использующих визуальные коммуникации. 
4. Цели и технологии прикладных исследований визуальных 
коммуникаций. 
5. Визуальные источники и виды данных. 
6. Психологические исследования визуальных коммуникаций. 
7. Социологические методы исследования визуальных 
коммуникаций. 
8. Технологии исследования визуальных коммуникаций городской 
среды. 
9. Маркетинговые исследования визуальных коммуникаций. 
10. Исследование визуальных коммуникаций в архитектуре. 

 
7.2.2. Задания для оценки умений к зачету с оценкой  
 

Формируемая 
компетенция 

Код 
результата 
обучения 

Задание 

ПК –1  
Способен к анализу и 
художественно-
технической 
разработке дизайн 
объектов визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации, 
изучению 
производственных и 
экономических 
требований для 
реализации проекта 

ПК-1-У1 

Перечень вопросов 
1. Эксперименты визуальных коммуникаций (акционистский метод 
исследований). 
2. Сравнительный анализ в исследованиях визуальных 
коммуникаций. 
3. Место визуальных коммуникаций в продуктах и практиках 
креативных индустрий. 
4. Визуальные коммуникации в культурных индустриях и спорте. 
5. Визуальные коммуникации как инструмент успешного бизнеса. 
6. Визуальные коммуникации брендов и корпоративных стилей. 
7. Имидж делового человека как продукт и коммуникация. 
8. Визуальные коммуникации городского пространства. 
9. Инновации светового дизайна в визуальной коммуникации 
социальных пространств. 
10. Визуальные коммуникации современного медиапространства. 

ПК-1-У2 

Перечень вопросов 
1. Визуальные коммуникации политтехнологий. 
2. Специфика инфографики в визуальных коммуникациях. 
3. Агрессивная визуальная среда: факторы экспансии и методы 
противодействия. 
4. Тема и концепция в проектировании визуальных коммуникаций. 
5. Критерии оценки дизайн-проекта как интеллектуального и 
творческого продукта. 
6. Оценка конкурентоспособности проекта для профессиональных 
выставок и конкурсов. 
7. Бюджет и оценка инвестиционной привлекательности проекта. 
8. Гранты и краудфандинг в проектах визуальной коммуникации. 
9. Технологии поддержки и продвижения проекта. 
10. Этап завершения проекта: документирование, передача 
заказчику, постаудит проекта. 

 
7.2.3. Задания для оценки владений, навыков к зачету с оценкой 
 

Формируемая 
компетенция 

Код 
результата 
обучения 

Задание 

ПК –1  
Способен к анализу и 
художественно-
технической 
разработке дизайн 

ПК-1-В1 

Перечень вопросов 
1. Дефиниции визуальности 
2. Визуальность и виртуальность 
3. Формирование визуального образа в рекламе 
4. Формирование визуального образа в связях с общественностью 



объектов визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации, 
изучению 
производственных и 
экономических 
требований для 
реализации проекта  

5. Интернет ресурсы визуализации реальности. 
6. Исторические этапы развития визуальности 
7. Типология и видовое разнообразие визуальных объектов 
8. Психология зрительного восприятия 
9. Визуальные инновации 
10. Панорама и точки зрения в визуализации реальности 

ПК-1-В2 

Перечень вопросов 
1. Визуальная культура и социокультурные практики 
2. Креатив в визуальной культуре 
3. Визуальный проект и реальность 
4. Факторы восприятия визуальных образов 
5. Проблема воспроизводимости визуальных образов 
6. Медиатизация и визуальность 
7. Визуальное насилие как проблема XXI века 
8. Понятие окуляцентризма 
9. Трансформация зрительского восприятия на рубеже ХХ-XXI вв. 
10. Визуальная культура и технологические инновации. 

 
Уровни и критерии итоговой оценки результатов освоения дисциплины 
 Критерии оценивания Итоговая оценка 

Уровень 1.  
Недостаточный 

Незнание значительной части программного 
материала, неумение даже с помощью 
преподавателя сформулировать правильные 
ответы на задаваемые вопросы, невыполнение 
практических заданий 

Неудовлетворительно/незачтено  
 

Уровень 2. 
Базовый 

Знание только основного материала, допустимы 
неточности в ответе на вопросы, нарушение 
логической последовательности в изложении 
программного материала, затруднения при 
решении практических задач 

Удовлетворительно/зачтено  
 

Уровень 3.  
Повышенный 

Твердые знания программного материала, 
допустимые несущественные неточности при 
ответе на вопросы, нарушение логической 
последовательности в изложении программного 
материала, затруднения при решении 
практических задач 

Хорошо/зачтено  
 

Уровень 4.  
Продвинутый 

Глубокое освоение программного материала, 
логически стройное его изложение, умение 
связать теорию с возможностью ее применения на 
практике, свободное решение задач и обоснование 
принятого решения 

Отлично/зачтено 

 
8. ПЕРЕЧЕНЬ ОСНОВНОЙ И ДОПОЛНИТЕЛЬНОЙ УЧЕБНОЙ ЛИТЕРАТУРЫ, 

НЕОБХОДИМОЙ ДЛЯ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ). 
 
 8.1. Основная учебная литература. 
1. Елисеенков, Г.С. Дизайн-проектирование: учебное пособие / Г.С. Елисеенков, 

Г.Ю. Хуторян; Министерство культуры Российской Федерации, Кемеровский 
государственный институт культуры, Институт визуальных искусств, Кафедра дизайна. – 
Кемерово: Кемеровский государственный институт культуры, 2019. – 150 с.: схем., табл., 
ил. – Режим доступа: по подписке. – URL: 
http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=472589 – ISBN 978-5-8154-0357-4. – Текст: 
электронный. 

 
8.2. Дополнительная учебная литература. 
1. Кознов, Д.В. Основы визуального моделирования: учебное пособие / Д.В. 

Кознов. – Москва: Интернет-Университет Информационных Технологий, 2008. – 247 с.: 
табл., схем. – (Основы информационных технологий). – Режим доступа: по подписке. – 



URL: http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=233310 – ISBN 978-5-94774-823-9. – 
Текст: электронный. 

2. Кудрявцева, М.Е. Психология творчества в массовой коммуникации: учебное 
пособие / М.Е. Кудрявцева. – Москва: Директ-Медиа, 2014. – 135 с. – Режим доступа: по 
подписке. – URL: http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=223219. – ISBN 978-5-4458-
5668-9. – DOI 10.23681/223219. – Текст: электронный. 

3. Овчинникова, Р.Ю. Дизайн в рекламе: основы графического проектирования / 
Р.Ю. Овчинникова; ред. Л.М. Дмитриева. – Москва: Юнити-Дана, 2015. – 239 с.: ил. – 
Режим доступа: по подписке. – URL: http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=115010 – 
ISBN 978-5-238-01525-5. – Текст: электронный. 

4. Правовое регулирование рекламной деятельности: учебное пособие / Н.Д. 
Эриашвили, А.А. Романов, Г.А. Васильев и др. – Москва: Юнити, 2015. – 240 с. – Режим 
доступа: по подписке. – URL: http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=116651 – 
Библиогр. в кн. – ISBN 978-5-238-01546-0. – Текст: электронный. 

5. Социальная реклама: учебное пособие / Л.М. Дмитриева, Ю.С. Вернадская, 
Т.А. Костылева и др.; ред. Л.М. Дмитриева. – Москва: Юнити, 2015. – 271 с. : схем., табл., 
ил. – (Азбука рекламы). – Режим доступа: по подписке. – URL: 
http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=118141 – Библиогр. в кн. – ISBN 978-5-238-
01544-6. – Текст: электронный. 

6. Шарков, Ф.И. Коммуникология: основы теории коммуникации: учебник / Ф.И. 
Шарков. – 4-е изд. – Москва: Дашков и К°, 2018. – 488 с.: ил. – (Учебные издания для 
бакалавров). – Режим доступа: по подписке. – URL: 
http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=496159 – Библиогр. в кн. – ISBN 978-5-394-
02089-6. – Текст: электронный. 

 
9. ПЕРЕЧЕНЬ РЕСУРСОВ ИНФОРМАЦИОННО -ТЕЛЕКОММУНИКАЦИОННОЙ 

СЕТИ «ИНТЕРНЕТ» (ДАЛЕЕ – СЕТЬ «ИНТЕРНЕТ»), НЕОБХОДИМЫХ ДЛЯ ОСВОЕНИЯ 
ДИСЦИПЛИНЫ.   

 
http://window.edu.ru Информационная система "Единое окно доступа к 

образовательным ресурсам" 
https://openedu.ru «Национальная платформа открытого образования» 

(ресурсы открытого доступа) 
https://www.adobe.com/ru/ Adobe: Решения для творчества, маркетинга и работы 

с документацией 
https://mockupdownload.ru/ Mockup download. Скачать PSD шаблоны мокапов 

бесплатно 
 
10. МЕТОДИЧЕСКИЕ УКАЗАНИЯ ДЛЯ ОБУЧАЮЩИХСЯ ПО ОСВОЕНИЮ 

ДИСЦИПЛИНЫ. 
Основными видами аудиторной работы обучающегося при изучении дисциплины 

являются лекции и доклады для презентаций. Обучающийся не имеет права пропускать 
без уважительных причин аудиторные занятия, в противном случае он может быть не 
допущен к зачету/экзамену. 

На лекциях разъясняются основные понятия темы, связанные с ней теоретические 
и практические проблемы, рекомендации для самостоятельной работы. В ходе лекции 
обучающийся должен внимательно слушать и конспектировать лекционный материал, 
записывать рекомендованную учебную литературу, которая формулируются в виде 
рекомендаций изучить определенную главу, раздел учебника учебного пособия; 

Дается анализ литературных источников по теме, учебной информации, 
изложенной в различных источниках, ее обобщение, систематизация, сравнение, 
выделение главного, особенного и т.п. Важное место занимает самостоятельная работа 
обучающегося, связанная с освоением лекционного материала и материалов, изложенных 



в учебниках, учебных пособиях и в рекомендованной преподавателем тематической 
литературе. По согласованию с преподавателем или его заданию обучающийся может 
готовить рефераты по отдельным темам дисциплины. Примерные темы докладов и 
вопросов для обсуждения приведены в настоящих рекомендациях. 

 
10.1. Работа на лекции. 
Основу теоретического обучения обучающихся составляют лекции. Они дают 

систематизированные знания обучающимся о наиболее сложных и актуальных 
философских проблемах. На лекциях особое внимание уделяется не только усвоению 
обучающимися  изучаемых проблем, но и стимулированию их активной познавательной 
деятельности, творческого мышления, развитию научного мировоззрения, 
профессионально-значимых свойств и качеств. Излагаемый материал может показаться 
обучающимся сложным, необычным, поскольку включает знания, почерпнутые 
преподавателем из различных отраслей науки, религии, истории, практики. Вот почему 
необходимо добросовестно и упорно работать на лекциях. Осуществляя учебные действия 
на лекционных занятиях, обучающиеся должны внимательно воспринимать действия 
преподавателя, запоминать складывающиеся образы, мыслить, добиваться понимания 
изучаемого предмета.  

Обучающиеся должны аккуратно вести конспект. В случае недопонимания какой-
либо части предмета следует задать вопрос в установленном порядке преподавателю. В 
процессе работы на лекции необходимо так же выполнять в конспектах модели 
изучаемого предмета (рисунки, схемы, чертежи и т.д.), которые использует 
преподаватель.  

Обучающимся, изучающим курс, рекомендуется расширять, углублять, 
закреплять усвоенные знания во время самостоятельной работы, особенно при подготовке 
к семинарским занятиям, изучать и конспектировать не только обязательную, но и 
дополнительную  литературу. 

 
10.2. Работа с конспектом лекций. 
Просмотрите конспект сразу после занятий. Отметьте материал конспекта лекций, 

который вызывает затруднения для понимания. Попытайтесь найти ответы на 
затруднительные вопросы, используя предлагаемую литературу. Если самостоятельно не 
удалось разобраться в материале, сформулируйте вопросы и обратитесь на текущей 
консультации или на ближайшей лекции за помощью к преподавателю. 

Каждую неделю отводите время для повторения пройденного материала, 
проверяя свои знания,  умения и навыки по контрольным вопросам и тестам. 

 
10.3. Выполнение практических  работ. 
По наиболее сложным проблемам учебной дисциплины проводятся практические 

занятия. Их главной задачей является углубление и закрепление теоретических знаний у 
обучающихся.  

Практическое занятие проводится в соответствии с планом. В плане указываются 
тема, время, место, цели и задачи занятия, тема доклада и реферативного сообщения, 
обсуждаемые вопросы. Дается список обязательной и дополнительной литературы,  
рекомендованной к занятию.  

Подготовка обучающихся к занятию включает: 
-заблаговременное ознакомление с планом занятия; 
-изучение рекомендованной литературы и конспекта лекций; 
-подготовку полных и глубоких ответов по каждому вопросу, выносимому для  

обсуждения; 
-подготовку доклада, реферата по указанию преподавателя; 



При проведении практических занятий уделяется особое внимание заданиям, 
предполагающим не только воспроизведение обучающимися знаний, но и направленных 
на развитие у них творческого мышления, научного мировоззрения. Для лучшего 
усвоения и закрепления материала по данной дисциплине помимо конспектов лекций, 
обучающимся необходимо научиться работать с обязательной и дополнительной 
литературой. Изучение, дисциплины предполагает отслеживание публикаций в 
периодических изданиях и работу с INTERNET. 

Целесообразно готовиться к практическим занятиям за 1-2 недели до их начала, а 
именно: на основе изучения рекомендованной литературы выписать в контекст основные 
категории и понятия по учебной дисциплине, подготовить развернутые планы ответов и 
краткое содержание выполненных заданий. Обучающийся должен быть готов к 
контрольным опросам на каждом учебном занятии. Одобряется и поощряется 
инициативные выступления с докладами и рефератами по темам практических занятий. 

 
10.4. Подготовка докладов и фиксированных выступлений.  
При подготовке к докладу по теме, указанной преподавателем, обучающийся 

должен ознакомиться не только с основной, но и дополнительной литературой, а также с 
последними публикациями по этой тематике в сети Интернет. Необходимо подготовить 
текст доклада и иллюстративный материал в виде презентации. Доклад должен включать 
введение, основную часть и заключение. На доклад отводится 10-15 минут учебного 
времени. Он должен быть научным, конкретным, определенным, глубоко раскрывать 
проблему и пути ее решения.  

 
10.5. Разработка электронной презентации. 
Распределение тем презентации между студентами и консультирование их по 

выполнению письменной работы осуществляется также как и по реферату. Приступая к  
подготовке письменной работы в виде электронной презентации необходимо исходить из 
целей презентации и условий ее прочтения, как правило, такую работу обучаемые  
представляют преподавателю на проверку по электронной почте, что исключает  
возможность дополнительных комментариев и пояснений к представленному материалу.  

По согласованию с преподавателем, материалы презентации обучающийся может 
представить  на CD/DVD-диске (USB флэш-диске).  

Электронные презентации выполняются в программе MS PowerPoint в виде 
слайдов в  следующем порядке: 

-титульный лист с заголовком темы и автором исполнения презентации; 
-план презентации (5-6 пунктов -это максимум); 
-основная часть (не более 10 слайдов); 
-заключение (вывод); 
Общие требования к стилевому оформлению презентации: 
-дизайн должен быть простым и лаконичным; 
-основная цель - читаемость, а не субъективная красота. При этом не надо впадать 

в другую крайность и писать на белых листах черными буквами – не у всех это получается 
стильно; 

-цветовая гамма должна состоять не более чем из двух-трех цветов; 
-всегда должно быть два типа слайдов: для титульных, планов и т.п. и для 

основного текста; 
-размер шрифта должен быть: 24–54 пункта (заголовок), 18–36 пунктов (обычный 

текст);  
-текст должен быть свернут до ключевых слов и фраз. Полные развернутые 

предложения на слайдах таких презентаций используются только при цитировании. При 
необходимости, в поле «Заметки к слайдам» можно привести краткие комментарии или 
пояснения.  



-каждый слайд должен иметь заголовок; 
-все слайды должны быть выдержаны в одном стиле; 
-на каждом слайде должно быть не более трех иллюстраций; 
-слайды должны быть пронумерованы с указанием общего количества слайдов; 
-использовать встроенные эффекты анимации можно только, когда без этого не 

обойтись.  
Обычно анимация используется для привлечения внимания слушателей 

(например, последовательное появление элементов диаграммы). 
-списки на слайдах не должны включать более 5–7 элементов. Если элементов 

списка все-таки больше, их лучше расположить в две колонки. В таблицах не должно 
быть более четырех строк и четырех столбцов – в противном случае данные в таблице 
будут очень мелкими и трудно различимыми. 

 
10.6. Методика работы с обучающимися с ограниченными возможностями 

здоровья. 
В Институте созданы специальные условия для получения высшего образования 

по образовательным программам обучающимися с ограниченными возможностями 
здоровья (ОВЗ). 

Для перемещения инвалидов и лиц с ограниченными возможностями здоровья 
созданы специальные условия для беспрепятственного доступа в учебные помещения и 
другие помещения, а также их пребывания в указанных помещениях с учетом 
особенностей психофизического развития, индивидуальных возможностей и состояния 
здоровья таких обучающихся. 

При получении образования обучающимся с ограниченными возможностями 
здоровья при необходимости предоставляются бесплатно специальные учебники и 
учебные пособия, иная учебная литература. Также имеется возможность предоставления 
услуг ассистента, оказывающего обучающимся с ограниченными возможностями 
здоровья необходимую техническую помощь, в том числе услуг сурдопереводчиков и 
тифлосурдопереводчиков. 

Получение доступного и качественного высшего образования лицами с 
ограниченными возможностями здоровья обеспечено путем создания в Институте 
комплекса необходимых условий обучения для данной категории обучающихся. 
Информация о специальных условиях, созданных для обучающихся с ограниченными 
возможностями здоровья, размещена на сайте Института. 

Для обучения инвалидов и лиц с ОВЗ, имеющих нарушения опорно-
двигательного аппарата обеспечиваются и совершенствуются материально-технические 
условия беспрепятственного доступа в учебные помещения, туалетные, другие 
помещения, условия их пребывания в указанных помещениях (наличие лифта, пандусов, 
поручней, расширенных дверных проемов и др.). 

Для адаптации к восприятию обучающимися инвалидами и лицами с ОВЗ с 
нарушенным слухом справочного, учебного материала, предусмотренного 
образовательной программой по выбранным направлениям подготовки, обеспечиваются 
следующие условия: для лучшей ориентации в аудитории, применяются сигналы, 
оповещающие о начале и конце занятия (слово «звонок» пишется на доске); внимание 
слабослышащего обучающегося привлекается педагогом жестом (на плечо кладется рука, 
осуществляется нерезкое похлопывание); разговаривая с обучающимся, педагог смотрит 
на него, говорит ясно, короткими предложениями, обеспечивая возможность чтения по 
губам. 

Компенсация затруднений речевого и интеллектуального развития 
слабослышащих инвалидов и лиц с ОВЗ проводится за счет: использования схем, 
диаграмм, рисунков, компьютерных презентаций с гиперссылками, комментирующими 
отдельные компоненты изображения; регулярного применения упражнений на 



графическое выделение существенных признаков предметов и явлений; обеспечения 
возможности для обучающегося получить адресную консультацию по электронной почте 
по мере необходимости.  

Для адаптации к восприятию инвалидами и лицами с ОВЗ с нарушениями зрения 
справочного, учебного, просветительского материала, предусмотренного образовательной 
программой Института по выбранной специальности, обеспечиваются следующие 
условия: ведется адаптация официального сайта в сети Интернет с учетом особых 
потребностей инвалидов по зрению, обеспечивается наличие крупношрифтовой 
справочной информации о расписании учебных занятий; в начале учебного года 
обучающиеся несколько раз проводятся по зданию Института для запоминания 
месторасположения кабинетов, помещений, которыми они будут пользоваться; педагог, 
его собеседники, присутствующие представляются обучающимся, каждый раз называется 
тот, к кому педагог обращается; действия, жесты, перемещения педагога коротко и ясно 
комментируются; печатная информация предоставляется крупным шрифтом (от 18 
пунктов), тотально озвучивается; обеспечивается необходимый уровень освещенности 
помещений; предоставляется возможность использовать компьютеры во время занятий и 
право записи объяснения на диктофон (по желанию обучающегося).  

Форма проведения текущей и промежуточной аттестации для обучающихся с ОВЗ 
определяется преподавателем в соответствии с учебным планом. При необходимости 
обучающемуся с ОВЗ с учетом его индивидуальных психофизических особенностей 
дается возможность пройти промежуточную аттестацию устно, письменно на бумаге, 
письменно на компьютере, в форме тестирования и т.п., либо предоставляется 
дополнительное время для подготовки ответа. 

Использование некоторых дистанционных методик работы с обучающимися, 
имеющими проблемы с моторикой (такими, которые не успевают конспектировать 
лекции), одной из которых может быть использование технических средств фиксации 
(диктофоны), с последующим составлением тезисов лекции в период самостоятельной 
работы студента, может способствовать запоминанию материала и развивать моторику. 

Следующим этапом этой работы может быть подготовка для этой же категории 
обучающихся к семинарским занятиям таких заданий, которые не требуют от них 
написания длинных текстов. Наиболее оптимальным вариантом такого задания может 
служить тестовое задание. Тесты могут быть использованы и для контроля знаний 
студентов с дефектами (заторможенностью речи). 

 
11. ПЕРЕЧЕНЬ ИНФОРМАЦИОННЫХ ТЕХНОЛОГИЙ, ИСПОЛЬЗУЕМЫХ ПРИ 

ОСУЩЕСТВЛЕНИИ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОГО ПРОЦЕССА ПО ДИСЦИПЛИНЕ, 
ВКЛЮЧАЯ ПЕРЕЧЕНЬ ПРОГРАММНОГО ОБЕСПЕЧЕНИЯ И ИНФОРМАЦИОННЫХ 
СПРАВОЧНЫХ СИСТЕМ (ПРИ НЕОБХОДИМОСТИ). 

При проведении лекционных занятий по дисциплине преподаватель использует 
аудиовизуальные, компьютерные и мультимедийные средства обучения Института, а 
также демонстрационные (презентации) и наглядно-иллюстрационные (в том числе 
раздаточные) материалы. 

Практические занятия по данной дисциплине проводятся с использованием 
компьютерного и мультимедийного оборудования Института, при необходимости – с 
привлечением полезных Интернет-ресурсов и пакетов прикладных программ. 

 
Лицензионное 
программно- 
информационное 
обеспечение 

Microsoft Windows,  
Microsoft Office,  
Google Chrome,  
Kaspersky Endpoint Security 

Современные 
профессиональные 
базы данных 

1. Консультант+ 
2. Справочная правовая система «ГАРАНТ». 



Информационные 
справочные 
системы 

1. Электронная библиотечная система (ЭБС) ООО «Современные 
цифровые технологии» 

2. https://elibrary.ru - Научная электронная библиотека 
eLIBRARY.RU (ресурсы открытого доступа) 

3. https://www.rsl.ru - Российская Государственная Библиотека 
(ресурсы открытого доступа) 

4. https://link.springer.com - Международная реферативная база 
данных научных изданий Springerlink (ресурсы открытого 
доступа) 

5. https://zbmath.org - Международная реферативная база данных 
научных изданий zbMATH (ресурсы открытого доступа) 

 
12. ПЕРЕЧЕНЬ УЧЕБНЫХ АУДИТОРИЙ И ОБОРУДОВАНИЯ, 

ИСПОЛЬЗУЕМЫХ ДЛЯ ПРОВЕДЕНИЯ УЧЕБНЫХ ЗАНЯТИЙ ПО ДИСЦИПЛИНЕ 
(МОДУЛЮ). 

Учебные занятия по дисциплине проводятся в специализированной аудитории, 
оборудованной ПК, с возможностями показа презентаций.  В процессе чтения лекций, 
проведения семинарских и практических занятий используются наглядные пособия, 
комплект слайдов, видеороликов. 

Применение ТСО (аудио- и видеотехники, мультимедийных средств) 
обеспечивает максимальную наглядность, позволяет одновременно тренировать 
различные виды речевой деятельности, помогает корректировать речевые навыки, 
способствует развитию слуховой и зрительной памяти, а также усвоению и запоминанию 
образцов правильной речи, совершенствованию речевых навыков. 

 
Перечень оборудованных учебных аудиторий и специальных помещений 
 

№ 509 Лаборатория компьютерного дизайна 
Учебная аудитория для проведения занятий лекционного и семинарского типа 
- доска  
- стол преподавателя 
- кресло для преподавателя 
- столы ученические 
- кресла с регулируемой высотой 
- класс ПК, объединённых в локальную сеть, с подключением к сети «Интернет»  
- демонстрационное оборудование – проектор и компьютер 
- учебно-наглядные пособия 
Программное обеспечение: 
Microsoft Windows (Договор № 64434/МОС4501 от 04.09.2019),  
Microsoft Office (Договор № 64434/МОС4501 от 04.09.2019),  
Google Chrome (Свободно распространяемое ПО),  
Kaspersky Endpoint Security (Договор №877/ЛН от 25.05.2016), 
Autodesk AutoCAD (Договор №110003277872 от 12.10.2020), 
Autodesk 3DSMAX (Договор №110003274857 от 12.10.2020), 
Acrobat Pro (Договор № 64434/МОС4501 от 04.09.2019), 
Adobe Photoshop (Договор № 64434/МОС4501 от 04.09.2019), 
Adobe Illustrator (Договор № 64434/МОС4501 от 04.09.2019), 
CorelDRAW Graphics Suite (Договор № 64434/МОС4501 от 04.09.2019), 
Creative Cloud for teams (Договор № 64434/МОС4501 от 04.09.2019), 
Справочно-правовая система «Гарант» (Договор №27-ПЛДЗ/2024 от 27 декабря 2023 
года). 
№ 509 Лаборатория компьютерного дизайна 

https://elibrary.ru/
https://www.rsl.ru/
https://link.springer.com/
https://zbmath.org/


Учебная аудитория для групповых и индивидуальных консультаций, текущего контроля 
и промежуточной аттестации 
- доска  
- стол преподавателя 
- кресло для преподавателя 
- столы ученические 
- кресла с регулируемой высотой 
- класс ПК, объединённых в локальную сеть, с подключением к сети «Интернет»  
- демонстрационное оборудование – проектор и компьютер 
- учебно-наглядные пособия 
Программное обеспечение: 
Microsoft Windows (Договор № 64434/МОС4501 от 04.09.2019),  
Microsoft Office (Договор № 64434/МОС4501 от 04.09.2019),  
Google Chrome (Свободно распространяемое ПО),  
Kaspersky Endpoint Security (Договор №877/ЛН от 25.05.2016), 
Autodesk AutoCAD (Договор №110003277872 от 12.10.2020), 
Autodesk 3DSMAX (Договор №110003274857 от 12.10.2020), 
Acrobat Pro (Договор № 64434/МОС4501 от 04.09.2019), 
Adobe Photoshop (Договор № 64434/МОС4501 от 04.09.2019), 
Adobe Illustrator (Договор № 64434/МОС4501 от 04.09.2019), 
CorelDRAW Graphics Suite (Договор № 64434/МОС4501 от 04.09.2019), 
Creative Cloud for teams (Договор № 64434/МОС4501 от 04.09.2019), 
Справочно-правовая система «Гарант» (Договор №27-ПЛДЗ/2024 от 27 декабря 2023 
года). 
№ 404, 511 
Помещения для самостоятельной работы и курсового проектирования (выполнения 
курсовых работ) 
- комплекты учебной мебели 
- компьютерная техника с подключением к сети «Интернет» и доступом в электронную 
информационно-образовательную среду 
Программное обеспечение: 
Microsoft Windows (Договор № 64434/МОС4501 от 04.09.2019),  
Microsoft Office (Договор № 64434/МОС4501 от 04.09.2019),  
Google Chrome (Свободно распространяемое ПО),  
Kaspersky Endpoint Security (Договор №877/ЛН от 25.05.2016), 
Справочно-правовая система «Гарант» (Договор №27-ПЛДЗ/2024 от 27 декабря 2023 
года). 
№ 404 
Библиотека, читальный зал с выходом в сеть Интернет  
- комплекты учебной мебели;  
- компьютерная техника с подключением к сети «Интернет», доступом в электронную 
информационно-образовательную среду и электронно-библиотечную систему. 
Программное обеспечение: 
Microsoft Windows (Договор № 64434/МОС4501 от 04.09.2019),  
Microsoft Office (Договор № 64434/МОС4501 от 04.09.2019),  
Google Chrome (Свободно распространяемое ПО),  
Kaspersky Endpoint Security (Договор №877/ЛН от 25.05.2016), 
Справочно-правовая система «Гарант» (Договор №27-ПЛДЗ/2024 от 27 декабря 2023 
года). 
№ 401 
Актовый зал для проведения научно-студенческих конференций и мероприятий  
- специализированные кресла для актовых залов  



- сцена 
- трибуна 
- экран 
- технические средства, служащие для представления информации большой аудитории 
- компьютер 
- демонстрационное оборудование и аудиосистема 
- микрофоны 
Программное обеспечение: 
Microsoft Windows (Договор № 64434/МОС4501 от 04.09.2019),  
Microsoft Office (Договор № 64434/МОС4501 от 04.09.2019),  
Google Chrome (Свободно распространяемое ПО),  
Kaspersky Endpoint Security (Договор №877/ЛН от 25.05.2016). 
№ 515, 611 
Помещения для хранения и профилактического обслуживания учебного оборудования  
- стеллажи 
- учебное оборудование 
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