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I. Общие положения 

1.1. Студенческая интеллектуальная игра «Парламентские дебаты» (да-

лее – Игра) проводится среди студенческой молодежи любой формы обуче-

ния в возрасте от 18 до 30 лет среди представителей всех факультетов выс-

ших учебных заведений. 

1.2. Организатором Игры является Институт экономики и культуры 

(далее – Организатор). 

1.3. Цели Игры: создания условий для интеллектуального развития 

студенческой молодежи и привлечения ее к научно-инновационным формам 

деятельности и способствование становлению гражданского общества, раз-

витию навыков жизнедеятельности и коммуникации в демократическом об-

ществе, формирование уважительного отношения к различным взглядам; 

формирование и развитие у молодого поколения умения осознанно и само-

стоятельно вырабатывать жизненную позицию посредством стимулирования 

умственной активности, помогающей личностному развитию участников Иг-

ры; развитие партнерских отношений и умения работать в команде, способ-

ности концентрироваться на сути проблемы. 

1.4. Задачи Игры: 

 Развитие интеллектуального и социально-деятельностного потенциа-

ла молодого поколения, совершенствование ценностно-смысловых ориенти-

ров и жизненных установок; 

 Развитие деятельности по формированию правовой и политической 

культуры, охране прав молодых граждан, профилактике асоциального пове-

дения, экстремизма и агрессии в молодежной среде; 

 Ознакомление участников с технологией Игры, организация презен-

тации формата, тренировочных игр по технологии интеллектуальной игры 

«Дебаты». 

 

 

 



II. Организация и проведение 

2.1. Игра проводится 02 декабря 2022 года в формате парламентских 

дебатов с 09.00 до 15.40. 

2.2. Заявки на участие принимаются Оргкомитетом до 17 ноября 2022 

года в электронном виде на адрес: milinchuk_d@ieac.ru. 

2.3. Заявка на участие составляется по форме, указанной в Приложении 

1, и должна содержать название команды, имена и фамилии участников ко-

манды в составе трех человек, наименование института/факультета/группы и 

контактные данные (тел., электронная почта). 

2.4. В случае необходимости команда имеет право заменить участника, 

предварительно согласовав это с организатором турнира. 

2.5. Игра состоится на территории Организатора, по адресу: г. Москва, 

ул. Ибрагимова, д. 31, корп. 1. 

2.6. Презентация по формату Игры и тренировочные игры состоятся 23 

ноября 2022 года по указанному в п. 2.4 адресу. 

2.7. Общая тематика дебатов утверждается Оргкомитетом и связана с 

современными проблемами гражданского общества и направляется всем 

участникам дебатов 25 ноября 2022 года. 

2.8. В рамках тренировочных игр каждая команда может сыграть в ро-

ли стороны «Правительства» и «Оппозиции». 

2.9. Во время проведения игры позиция команды определяется путем 

жеребьевки. 

2.10. В случае большого количества команд Организаторы оставляют 

за собой право проводить Игру по турнирам. За победу в каждом турнире 

команда получает 3 балла за первое место, 2 балла за второе место и 1 балл за 

третье место. По инициативе Оргкомитета отдельные участники могут полу-

чить индивидуальный спикерский балл. 

2.11. В финал Игры выходит четыре команды, набравшие большее ко-

личество командных баллов, в случае равенства командных баллов учитыва-
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ются индивидуальные спикерские баллы участников. В финале – роли участ-

ников определяются путем жеребьевки. 

2.12. Состав судейской коллегии определяется Оргкомитетом из числа 

профессорско-преподавательского состава, опытных спикеров или практи-

кующих юристов, имеющих опыт публичных выступлений. 

2.13. В процессе организации игр по возможности выполняются сле-

дующие требования: команды не встречаются более двух раз, включая тре-

нировочные игры. Перед объявлением темы игры объявляются стороны, ко-

торые занимают команды, состав судейской коллегии и место проведения 

игр. 

2.14. Раунды Игр судят от одного до трех судей, финал Игры не менее 

трёх судей. 

2.15. В начале Игр назначается таймкипер, который следит за регла-

ментом. Судьи заполняют протоколы индивидуально и сдают их в Главному 

судье для подсчета баллов. Судейская коллегия не принимает апелляции по 

вопросам судейства.  

2.16. Оргкомитет турнира определяет следующие номинации для под-

ведения итогов: команда - «Победитель Игры», команда – «Участник финала 

Игры», «Лучший спикер». 

 

III. Подведение итогов 

3.1. Награждение победителей Игры состоится 02 декабря 2022 года по 

адресу, указанному в п. 2.4. 

3.2. Победители Игры и участники финала награждаются дипломами 

Оргкомитета. 

3.3. Командам, участвующим в Игре, вручаются дипломы за участие. 

 

 

 

 



IV. Программа и регламент Игры 

4.1. Подготовка к Игре обучение технологии интеллектуальной игры 

«Дебаты») будет проходить на тренировочных играх 23 ноября года по адре-

су, указанному в п. 2.4. 

4.2. Жеребьевка, объявление темы и ее проведение будет проходить 02 

декабря 2022 года. 

4.3. Игра проводится в формате дебатов. В рамках одного раунда одно-

временно участвует две команды: одна команда за Правительство и одна ко-

манда за Оппозицию. Каждая команда состоит из трех человек. Победу в де-

батах одерживает команда, а не сторона.  

4.4. Роли спикеров и лимиты времени: 

Спикер Время выступления Содержание 

Первый спикер Прави-

тельства 

3 минуты - представление законопроек-

та; 

- объяснение позиции Прави-

тельства; 

- представление трех аргумен-

тов в подтверждение своей 

позиции. 

Первый спикер Оппози-

ции 

3 минуты - представление трех контрар-

гументов; 

- предложение своего законо-

проекта (при необходимости). 

Второй спикер Прави-

тельства 

3 минуты 

* + 30 секунд на обсуждение ответов на 

вопросы Оппозиции  

- опровержение контраргу-

ментов; 

- расширение аргументации; 

- ответы на вопросы Оппози-

ции. 

Второй спикер Оппози-

ции 

3 минуты 

* + 30 секунд на обсуждение ответов на 

вопросы Правительства 

- опровержение аргументов 

Правительства; 

- усиление контраргумента-

ции доказательственной ба-

зой; 

- ответы на вопросы Прави-

тельства. 

Заключительное слово 

Правительства 

1 минута Главный аргумент о необхо-

димости законопроекта по 

итогам дебатов с Оппозицией. 

Заключительное слово 

Оппозиции 

1 минута Главный аргумент о нецеле-

сообразности законопроекта 

по итогам дебатов с Прави-

тельством. 



4.5. В ходе игры команда публично защищает свою позицию с помо-

щью аргументов и доказательств (цитаты, факты, статистические данные), 

опровергает аргументы своих оппонентов, отвечает на вопросы оппонентов и 

жюри, а также задает вопросы оппонирующей команде. Суть – убедить 

нейтральную третью сторону, жюри, в том, что ваши аргументы более обос-

нованы, чем аргументы вашего оппонента. Правительство пытается убедить 

судей в правильности своих позиций. Оппозиция доказывает, что позиция 

утверждающей стороны неверна. 

4.6. Участники не должны перебивать и перекрикивать оппонентов. 

4.7. При желании высказать свое мнение необходимо поднять руку. 

4.8. Запрещается оскорблять участников. 

 

V. Судейство Игры 

5.1. Каждый судья оценивает команду самостоятельно. 

5.2. В случае невозможности установить победителя ввиду равного ко-

личества балла команды и личного спикерского балла судьи коллегиально 

принимают решение о победителе либо назначают дополнительный раунд. 

5.3. Баллы, присуждаемые командам и спикерам: 

Баллы Описание выступления 

3 Выступление на высоком уровне, содержит сильные стороны, доказательствен-

ную базу, практически не содержит недостатков, уверенные ответы на вопросы. 

2 Выступление содержит сильные стороны, однако не приводится доказатель-

ственная база или имеются иные незначительные недостатки. 

1 Выступление содержит как явно сильные стороны, так и явные недостатки в 

равных количествах. 

0 Выступление содержит явные недостатки и лишь незначительные сильные сто-

роны. 

5.4. В каждом раунде судьи оценивают первых спикеров, выбирая луч-

шего и присваивая ему 1 балл. 

  



Приложение № 1 

ФОРМА ЗАЯВКИ НА УЧАСТИЕ В СТУДЕНЧЕСКОЙ ИНТЕЛЛЕКТУАЛЬ-

НОЙ ИГРЕ «Парламентские дебаты» 

 

 

1. Институт: __________________________ 

2. Название команды: 

3. Капитан команды: _______________________________- из числа игроков. 

4. Состав команды: 

ФИО Институт Курс Дата рождения 

    

    

    

 

5. Контактные данные: тел.:_________________email:_________________. 

6. С Положением ознакомлены _________________ 

 


